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            LICEO ANDRÉS BELLO 

              Asignatura:  Artes Visuales 
              Profesora: Aurora Catalán N.
              Curso :  1 Medio

                                    GUÍA DE AUTOAPRENDIZAJE ARTES VISUALES
Unidad 3: Arquitectura
PROPÓSITO DE LA UNIDAD

Conocer el rol de la arquitectura y su dimensión patrimonial y su impacto en la cotidianidad de las personas y grupos sociales

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

1.- Realizar juicios críticos de manifestaciones visuales, comprendiendo las condiciones contextuales de su creador y utilizando criterios estéticos pertinentes.

2.- Crear proyectos visuales con diversos propósitos, basados en la apreciación y reflexión acerca de la arquitectura, los espacios y el diseño urbano, en diferentes medios y

contextos.
I.- ACTIVIDADES DE INICIO
¿QUÉ ES ARQUITECTURA?

La arquitectura es el arte de ordenar las superficies y volúmenes en un espacio para habitación humana, lugares de reuniones públicas o monumentos conmemorativos.

La función primaria de la arquitectura es la protección contra la intemperie y otros factores hostiles del medio ambiente.

Su función secundaria es satisfacer las necesidades privadas y públicas, así como las estéticas.

En la arquitectura, se conjugan el arte y la técnica de proyectar, emplazar, construir y adornar edificaciones, creando espacios en función de alguna de las dimensiones de la vida humana.

La ordenación del espacio vital se delimita generalmente por volúmenes sólidos (elementos tectónicos como muros, vigas, cubiertas o losas, pilares, arcos, etc.), los cuales determinan la forma y configuración del espacio.

El proceso que permite ordenar, delimitar y conformar convenientemente el espacio vital humano, involucra fundamentalmente planificar, construir y edificar.
La Planificación, que precede a la ejecución, consiste en un bosquejo o proyecto de una ordenación del espacio.

La Construcción exige elementos que deben concordar con los requerimientos del proyecto, las posibilidades técnicas, los medios financieros y las características de los emplazamientos.

La Edificación constituye la realización práctica o ejecución del proyecto.

Históricamente, la arquitectura se puede dividir según la sucesión de tendencias estilísticas (gótico, renacimiento, barroco, etc.) hasta el pluralismo y eclecticismo de tendencias de nuestra época.

Por otra parte, la arquitectura también se puede considerar según la finalidad o necesidad que satisface.        
TIPOS DE ARQUITECTURA SEGÚN SUS FUNCIÓN

1.- HABITAT

Viviendas, casas, departamentos

2.- URBANA

Obeliscos, plazas

3.-FUNCIONAL

Fábricas, escuelas, oficinas, hospital, escuelas

4.- SACRA

Iglesias y templos

5. PROFANO

Teatros y cines

6.- Representativa civil, Militar

Palacios de Gobierno, Regimientos y fuertes.
2.- ACTIVIDADES DE DESARROLLO
1.-Identifica algunos ejemplos arquitectónicos de cada época, guíate por una imagen de la historia de la arquitectura que puedas observar en internet o en un libro de arte
2.-Busca imágenes y crea tu propia LÍNEA DE TIEMPO DE LA ARQUITECTURA UNIVERSAL, les dejó unos ejemplos de estilos según época.


[image: image6.png]nnnnnnnnnnn





Una vez Finalizado

	Preparar un PPT o infografía con tu línea de tiempo.

SUBIR A LA PLATAFORMA CLASSROOM, dudas consultas por la plataforma o 

 AL CORREO:

Aurora.catalan@liceoandresbello.cl
EVALUACIÓN PERSONAL
¿Qué aprendiste?

¿Cómo lo aprendiste?

¿Para qué lo aprendiste?

Contesta las preguntas a modo de reflexión
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